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UNE SEMAINE AU CAMP MODULO
Projets
Chaque semaine, les enfants choisissent un projet 

parmi les options proposées par l’équipe d’animation 

de leur profil. Le projet est une discipline propre au 

profil qui sera approfondie et dont le but est le 

développement, puisque les enfants la pratiquent tous 

les matins de la semaine.

Activités au choix
Durant ces blocs d’une heure, l’équipe 

d’animation Mega-Modulo propose diverses activités 

aux enfants et ceux-ci peuvent décider celle à laquelle 

ils désirent participer. Ces périodes d’activités au choix 

se déroulent en commun avec tous les autres profils, 

question de passer du bon temps avec d’autres 

enfants et de changer la routine.

Animation par profil
Durant ces blocs, l’équipe d’animation de chaque 

profil propose diverses activités aux enfants et ceux-ci 

peuvent décider celle à laquelle ils désirent participer. 

Il y a toujours au moins une activité liée au profil dans 

les choix proposés.

Jeux d’eau + Parc
Un après-midi rafraîchissant dans les jeux d’eau du 

parc Étienne-Desmarteau, en plus d’une collation 

pique-nique. La recette parfaite pour profiter de l’été!

Grand jeu
Un grand jeu commun à tous nos profils Mega-Modulo!

Kermesse
Venez célébrer une fin de camp tout en couleurs avec 

une activité spéciale différente chaque semaine pour 

tous les enfants du camp et leurs parents.
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Ceci est un horaire type. Les activités peuvent varier selon la météo, les locaux disponibles ou autres facteurs hors de notre contrôle.


